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DESCRIPTION DU JEU

BUMP ‘N’ JUMP"® n’est pas un jeu de course automobile comitie tiii
d’autres. La piste de course a pris un nouveau tournant! Elle comlitiis
I'action bondissante d’un derby de démolition a la vitesse et la manaoaiivies
précise d’'un Grand Prix.

Dégagez-vous de I’encombrement de voitures, appuyez sur |'acoélaii

teur jusqu’a ce que vous atteignez 220 m.p.h. et éloignez-vous i viik
concurrents. Heurtez les voitures sur votre chemin pour qu'elles &'éoin
sent contre la bordure de la route. Sautez les étendues d'eau hasii

deuses ou un compétiteur. Retombez sur les autres coureurs pour ¢jagjiie
des points supplémentaires et du méme coup, les éliminer de la cain
pétition.

Parcourez des routes a configuration différente, chacune avec s jiii
pres dangers. Vous roulerez sur des chemins a quatre voies, deg ¢hiin
sées étroites et des chemins irréguliers a deux voies. Attention fiis
dangereuses iles, aux tas de terre laissés sur le chemin par les carnilois
a bascule ainsi qu’aux petits plans d’eau. Le Module d’expansion #
de Coleco vous plonge dans I’action d’une véritable course autormialiili
Que vous soyez un coureur d’Indianapolis, classe 500, ou un #iiijile
deébutant avec un permis temporaire, BUMP ‘N’ JUMP"° a un défi i s
mesure de votre compétence.

PREPARATION DU JEU

ASSUREZ-VOUS QUE LE COLECOVISION® OU ADAM"" K81
ETEINT AVANT D’INSERER OU DE RETIRER UNE CARTOUCHI

Si vous utilisez le Module d’expansion #2, assemblez-le selon leg dife
tives du guide de I'utilisateur qui I’'accompagne. Raccordez le Madiili
al'acces 1 de la console ColecoVision® ou du ADAM". Raccordoz i
contréleur a I'accés 2. Allumez I'appareil.

Jeu a un coureur
Le coureur utilise le Module d’expansion #2 ou un contréleur maniil
raccordé a l'acces 1.

1 & deux coureurs (en alternance)
ltilisez le Module d’expansion #2 a tour de rdle, sinon le coureur 1 uti-
lise le contréleur de I'accés 1 et le coureur 2 celui de I'accés 2.

J)TE: Si vous utilisez le Module d’expansion #2, il est recommandé
I'utiliser le dispositif de pause pour arréter le jeu pendant que |'autre
coureur prend place au volant.

| o coureur 1 commence et la partie se joue a tour de réle. Chaque tour
dure jusqu'a I'élimination de la voiture de course ou aprés un parcours
complet; c'est ensuite au tour de I'autre joueur.

hoisissez votre défi

Appuyez sur le bouton de réinitialisation (réinitialisation pour cartouche
ur ADAM) et I'affichage-titre apparaitra sur I’écran de votre télévi-
wour. L'affichage des options de contréleurs suivra peu.aprés. Appuyez
it la touche appropriée du clavier pour enregistrer le type de contro-
lour utilisé.

Apparait ensuite I'affichage des options de jeu. Il présente une liste
d'options permettant de sélectionner le nombre de joueurs et le niveau
de difficulté.

Niveau 1: Le plus facile, congu pour les conducteurs
débutants avec permis.

Niveau 2: Présente plus de défi que le précédent. Les
voitures sont plus difficiles a heurter.

Niveau 3: Encore plus difficile! Il vous faudra un oeil
vigilant et des réflexes rapides!

Niveau 4: Le plus grand de tous les défis!

[-nregistrez votre choix en appuyant sur la touche numérique corres-
pondante de I'un des claviers.



UTILISATION DEsf’éONTRc“)LEURs

Clavier

Avant le début de la course, utilisez les touches du clavier pour sélec-
tionner le type de contrdleur, le'nombre de coureurs et le niveau de dif-
ficulté. Apres la partie, appuyez sur % pour rejouer la méme option;
appuyez sur # pour revenir a I'affichage des options de jeu et choisir
un autre défi.

OPTIONS DE JEU
PAUSE - ‘ o
(DURANT LE PARTIE)| | | v B )\L 9 } '\ (AUTRES CHOIX)
OU REMISE AU JEU .| | Low .

(APRES LA PARTIE)
2]
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Caractéristique PAUSE

Pour interrompre I’action durant une partie, appuyez sur la touche > .
L’affichage de jeu disparait mais la chanson théme continue a jouer.
Appuyez a nouveau sur xk et I'affichage réapparait ot vous I'avez laissé.
Profitez du bref délai avant le reprise du jeu pour analyser la situation.

Module d’Expansion #2

/ VOLANT

LEVIER DE
COMMANDE

TOUCHE
DU CLAVIER

CONTROLEUR 2 DANS LE
COMPARTIMENT

ACCELERATEUR

k : J

1. Volant: Tournez le volant dans le sens des aiguilles d’'une montre
pour déplacer votre voiture vers la droite et dans le sens inverse, pour
la déplacer vers la gauche.

GAUCHE DROITE

2. Accélérateur: Appuyez sur la pédale pour accélérer. Relachez si vous
désirez maintenir votre vitesse.

3. Levier de commande (contréleur ColecoVision®): Poussez le levier
de commande vers le haut (en I’éloignant de vous) ou vers le bas .
(vers vous) pour sauter.
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\ ACTION

1.

Contréleur ColecoVision®
ou Super Actionw

CONTROLEUR MANUEL CONTROLEUR w
COLECOVISION® , SUPER ACTION™

LEVIER DE COMMANDE .
LEVIER DE COMMANDE

BOUTON LATERAL

CLAVIER

CLAVIER

BOUTON LATERAL % BOUTONS

Levier de commande:

Poussez le levier vers la gauche ou la droite pour déplacer votre voi
ture dans la direction désirée. Poussez le levier vers le haut (en I'éloi
gnant de vous) pour accélérer. Reldchez-le pour maintenir votro
vitesse. Poussez le levier vers le bas (vers vous) pour réduire votro
vitesse.

NOTE: Votre voiture garde sa vitesse jusqu’a ce qu’elle heurte un
objet ou saute et c’est alors que sa vitesse varie.

Boutons latéraux (contréleur standard):
Appuyez sur I'un des boutons pour sauter.

Boutons actions jaune et orange (contréleur Super Action"?)
Appuyez sur I'un de ces boutons pour sauter.

NOTE: La roue d’accélération et les boutons mauve et bleu du con
tréleur Super Action™® ne sont pas utilisés dans ce jeu.

REGLES DU JEU

Meilleurs voeux de la saison

BUMP ‘N’ JUMP» compte 20 différents parcours. Pour compléter un
parcours, vous devez parcourir sur un chemin hasardeux et périlleux.
Chaque parcours commence sur la route et se termine a la pompe a
essence pour faire le plein avant de parcourir la deuxieme distance. Lors-
que vous avez terminé le parcours 1, chaque parcours subséquent vous
entrainera dans une saison différente: printemps, été, automne, hiver
et ainsi de suite, dans cette séquence. La prochaine saison est annon-
cée sur I'affichage du pointage. Chaque parcours renferme ses dangers
propres, tous plus difficiles que les précédents. Jusqu’a quelle saison
vous rendrez-vous?

VOITURES
CONCURRENTES

#
i
3 BORDURES —

ROUTE o
&

VOITURE DE
COURSE

MESSAGE
SAUT O.K. VITESSE

JUMP 0K 145




Joueurs, mettez vos moteurs en marche!

C’est un départ! Au début de la course, votre voiture rouge apparait ai
bas et au centre de la route. La circulation est dense. Vos compétiteurs
vous serrent a gauche et a droite. Plus loin sur le parcours, d’autres
voitures vous devanceront et vous suivront. Poussez le levier vers le haut
(en I'éloignant de vous) pour accélérer. Ramenez-le vers le bas (vers
vous) pour ralentir votre voiture. Si vous utilisez un Module d’expansion
#2, enfoncez la pédale d’accélération pour augmenter votre vitesse; relé
chez pour ralentir. Maintenant que vous maitrisez vos commandes, il
est temps de mettre vos talents, votre stratégie et votre sang froid &
I’épreuve pour compter des points et laisser vos adversaires dans un
nuage de poussiere!

Voitures tamponneuses

Eliminez vos concurrents en les heurtant; ils quitteront la route et vous
gagnerez des points. Mais faites preuve de prudence! Lorsque vous heur-
tez une voiture, vous perdez de la vitesse. Si on vous frappe par der-
riére, votre voiture accélére, mais attention de ne pas quitter la route!
Si vous longez la bordure de trop prés, un adversaire peut vous heurter
et . .. catastrophe . . .

Conseil:Provoquez un carambolage en poussant les voitures concur-
rentes les unes sur les autres tout en demeurant bien en sécurité au
centre de la route. Est-ce que nous vous indurions en I'erreur?

Sautez!

Si vous ne pouvez les heurter, sautez! Lorsque votre vitesse atteint 100
m.p.h. ou plus, votre voiture peut se transformer en un magnifique appa-
reil aérien. Le signal “JUMP OK” (saut O.K.) indique que votre vitesse
est suffisante. Appuyez sur I'un des boutons de saut et prenez votre envol!
Si vous utilisez le Module d’expansion #2, poussez le levier de com-
mande vers le haut ou le bas pour sauter.

Vous pouvez diriger votre voiture vers la gauche ou la droite, méme au
cours de son envolée. Retombez sur un adversaire pour I'éliminer et
gagner des points sans pour autant endommager votre voiture. Votre
voiture ralentit durant un saut ou lorsque vous retombez sur un concur-
rent. Assurez-vous donc d’augmenter votre vitesse en conséquense.

Conseil:Ramenez le levier vers vous ou relachez la pédale d’accéléra-
tion pour ralentir durant un saut — c’est parfois nécessaire!

-+——— SYMBOLE

f SAUT EN VUE
CHAR
D’ASSAUT -——i—ﬁ —
' ' . J-— iLE
| | !
' = g — VOITURE
DE COURSE
'I_._.I_.I
CHAUSSEE —= = T~ omBRE

DE LA VOITURE

PLAN D’EAU

L JU

DANGERS DE LA ROUTE

Deux autres types de véhicules constituent un danger pour votre voi-
ture. Des camions a bascule laissent tomber des tas de terre contre les-
quels votre voiture peut s’écraser. Quant aux chars d’assaut lourds, ils
heurtent avec une force plus grande que la vétre ce qui peut entrainer
de dangereux dérapages.




Parez au décollage!

Lorsque vous entendez le signal sonore et voyez le symbole de sauit
sur |'écran c’est qu’un plan d’eau vous attend plus loin. La seule fagon
de ne pas vous retrouver a I'eau c’est de sauter. Souvenez-vous quo
vous devez rouler a 100 m.p.h. ou plus. Volez au-dessus de I’eau et ten
tez d’atterrir sans accident sur la route.

PLAN D’EAU
]
i

~ CAMION
A BASCULE

3

AUTOROUTE ponmee PE

P DIVISEE

VOITURE
CONCURRENT

178

\ -

Soyez alerte! Vous devrez parfois sauter d’ile en ile avant d’atteindro
la route. Aussi, apprétez-vous toujours a sauter dés votre atterrissage
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e courrez aucun risque

Surprise! Une prime supplémentaire, une récompense spéciale a été
prévue pour celui qui fait preuve de prudence et d’adresse. Si vous tra-
/ersez une saison sans éliminer une seule voiture concurrente, vous
gagnez 50 000 points-primes.

nseils: Si vous misez sur la prime, contournez les voitures avec pru-
dence! Attention aux obstacles sur la route. Frappez-en un seul et c’est
la collision.

La fin du parcours

Apres I'élimination de toutes vos voitures rouges, votre pointage total
apparait sur I'affichage du pointage. Enfoncez le bouton de saut dans
les cing secondes qui suivent I'affichage pour continuer votre jeu. Si
vous utilisez le Module d’expansion #2, poussez le levier de commande
vers le haut ou le bas pour continuer votre jeu. Votre pointage revient
A zéro et vous recevez cing nouvelles voitures de course. Vous com-
mencerez toutefois la course au début du parcours dans lequel vous
avez eu votre derniére collision.

Si vous ne désirez pas poursuivre votre derniére course, appuyez sur
{ aprés le dernier affichage du jeu pour rejouer la méme option. Appuyez
sur # si vous désirez revenir a I'affichage des options de jeu et choisir
un autre défi.

Réinitialisation
e bouton de réinitialisation sur la console interrompt le jeu et vous

ramene a |'affichage-titre. Effectuez aussi cette opération pour commen-
cer une nouvelle partie ou en cas de mauvais fonctionnement du jeu.

1



POINTAGE

.
PLAYER 1 ““JOUEUR 1
6328 5 —— VOITURES RESTANTES
POINTAGE
! il
r B

YouU GOT g CARS INFORMATION
“VOUS AVEZ ELIMINE 9 VOITURES”

BONUS POINTS ARE
“VOS POINTS-PRIMES SONT”
3B X <2 = 2roa

THE NEXT SEASON IS SPRING
“LE PRINTEMPS EST LA PROCHAINE SAISON"

Pour compter des points, vous devez éliminer les voitures concurren-
tes en sautant par-dessus et en retombant sur elles, ou en les heurtant
pour gu’elles s’écrasent contre la bordure.

ACTION POINTS
Voiture concurrente éliminée ... ............... 200-500
Sauter surunedl.......... ... .. ... .. .. ... ..... 1 000
Parcours complété. .. .......... ... Voitures éliminées X

300-500
Prime de conduite prudente ................. .. 50 000

La distance parcourue sur la route vaut aussi des points. Une voiture
de course en prime est remise aprés tous les 30 000 milles.
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LE PLAISIR DE JOUER

Ce guide d’instruction vous présente les notions de base sur la maniére
de jouer au BUMP ‘N’ JUMP*°, mais il ne s’agit la que d'un début.
Vous découvrirez que cette cartouche offre une multitude de caracte-
ristiques spéciales afin de vous assurer un jeu toujours plus excitant.
Essayez de nouvelles techniques de jeu et amusez-vous!

GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS

Coleco garantit au premier acquéreur au Canada que chaque car-
touche de jeu vidéo est exempte de tous défauts de fabrication et de
main-d’oeuvre pour les 90 jours suivant la date d’achat lors d’une utili-
sation normale a la maison.

Si votre cartouche ne fonctionne pas correctement durant les 90
jours suivant la date d’achat, renvoyez-la port payé d’avance et assu-
rée avec votre nom, adresse, endroit et date d’achat ainsi qu’avec une
bréve description de la défectuosité a: Coleco (Canada) Limitée,
3700 St-Patrick, Montréal, Québec, Canada H4E 1A2 — Service a la clien-
téle — Electronique. S’il est prouvé que votre cartouche a été endom-
magée ou mal utilisée par I'acquéreur et de ce fait, n’est pas couverte
par la garantie, vous serez avisé d’avance des frais de réparation.

La seule et exclusive responsabilité de Coleco, relative aux défauts
de matériaux et aux vices de fabrication, se limite a la réparation ou
au remplacement dans un atelier de réparation Coleco autorisé et, en
aucun cas, Coleco ne sera responsable des dommages accidentels, indi
rects, fortuits ou de tous autres dommages.

Cette garantie n’impose pas a Coleco I'obligation d’assumer los
frais de transport en rapport avec la réparation ou le remplacement do
piéces défectueuses.

Cette garantie est invalidée si la cartouche a subi des dommagos
ou si le défaut découle d’un accident, d’une cause naturelle, d'abus ou
de négligence de I'usager, d’une installation défectueuse, d'un chan
gement ou d’une réparation non-autorisée ou de vandalisme

Cette garantie tient lieu de toute autre garantie expresse ot, saul
pour la présente garantie qui est unique, il n’existe aucune autre garan
tie expresse qui soit émise.



Veuillez lire attentivement le guide du joueur avant d’utiliser le pro-
duit. S'il ne fonctionne pas correctement, veuillez vous référer a la liste
de vérification du guide de dépannage se trouvant dans votre guide du
joueur pour votre systeme de jeu vidéo.

SERVICE A LA CLIENTELE

Si votre cartouche devient défectueuse aprés 90 jours de garantie
limitée, Coleco réparera ou remplacera la cartouche sur réception de
votre cartouche, port payé d’avance et assurée avec votre chéque au
montant de $15.00 payable a Coleco (Canada) Limitée.

Ce service de Coleco devient nul si votre cartouche a subi des dom-
mages ou si le défaut découle d’un accident, d’'une cause naturelle, d’un
changement ou d’une réparation non-autorisée ou de vandalisme. S’il
est prouvé que la cartouche a été endommagée ou mal utilisée, vous
serez avisé d’avance des frais de réparation. Veuillez allouer 4 a 6 semai-
nes pour la réparation et le retour.

Retournez a: Coleco (Canada) Limitée
3700 St-Patrick
Montréal, Québec, Canada
H4E 1A2 .
Service a la clientéle — Electronique
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BUMP ‘N’ JUMP* est une marque déposée de Data East USA,
Inc.©

1982 Data East USA, Inc.

ColecoVision® est une marque déposée enregistrée de Coleco
(Canada) Limitée. ADAM" est une marque déposée de Coleco
(Canada) Limitée.

© 1983 Coleco (Canada) Limitée.

Emballage, Programmation et Audio-visuel © 1984 Coleco (Canada)
Limitée.

© 1984 Coleco (Canada) Limitée. Tous droits réservés.
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COUE: 3‘{“ N— Guide No. 17342
.ADAM- | CARTRIDGE

FAMILY COMPUTER SYSTEM I NSTR UCTIONS

No. 2440

Use with: e Coleco’s Expansion Module #2
e ColecoVision® Controllers e Super Action™ Controllers

LR
e For One or Two Players e Select from Four Skill Levels
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