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e Make sure the COLECOVISION"" console is connected to TV and power supply
s plugged into the console. Then plug the power supply into a 110/120 volt AC

® TV should be on and tuned to the same channel as the Channel Select Switch on

e ALWAYS MAKE SURE COLECOVISION"™ UNIT IS OFF BEFORE REMOVING
CARTRIDGE. Turn Off/On switch to On after cartridge is inserted.

e

INSTRUCTIONS
The Object
You start as an amoeba trying to advance up the evolutionary chain to become a human. To attain
this goal you will have to go through a total of six distinctly different evolutionary steps. Do you

have the instincts and reflexes to survive and evolve to a higher life form? Play the game to find
out! Good luck!

To Begin

USING YOUR CONTROLLERS

NOTE: Use the controller plugged into Port 1.

1. Keypad: Keypad buttons 1-3 allow you to select the Skill Level you want to play. Choosing button
4 gives you the Demo Game.
When you lose all your lives, the terminal displays “End of Game.” To replay the same Skill Level,
press * . To return to the Skill Level screen, press # .

2. Control Stick: Push the Control Stick in any of four directions (up, down, left or right) to move in
the direction selected.

3. Pause: To temporarily stop the action in Evolution, just press 0 on the keypad. To restart, press 0
again.

4. Left side button: Use the left side button for special effects, as noted in the game directions.

HOW TO PLAY EVOLUTION

Choose your Skill Level

Skill Level 1 is the easiest level, a good place to begin
Skill Level 2 is faster and has more challenges.

Skill Level 3 is even faster and more challenging.
Level 4 is the demo game. To advance from amoeba to human, you must successfully complete just
one action in each evolutionary step.

Select a game option by pressing the corresponding number on the Port 1 controller keypad

Amoeba

You are a lowly one-celled creature trying to eat the immobile DNA cells displayed on the screen.
You will face spores, microbes, and antibodies which will attempt to catch you. If anything that
moves should touch you, you lose a life. Your only defense against your attackers is a limited sup-
ply of shields which will permit you to move through them without harm. A gauge on the bottom
displays the amount of shields left, so use them wisely. Eat all of the DNA and advance to the next
level.

To swim, use the Control Stick. To activate one of your shields, press the right side button.

Tadpole

You are a tadpole trying to eat elusive water flies. Eating three of these flies will advance you to
the next level. Sound easy? It's not. There are fish trying to eat you so you'd better avoid them.
You can avoid the fish by running away or jumping over them. Good luck, Jeremiah!

To move along the sand, push the Control Stick left or right. To jump, press the button

Rodent

You are a rodent who, like all rodents, likes to eat cheese. You must burrow around in a network of
caves to get to the pieces of cheese that appear randomly in the caves. You will be pursued
rglentlﬂﬁﬁly by a number of snakes who will kill you if they catch you. You can kill a snake by drop-
ping one of your three dung piles. Eal five cheeses to advance to the next level.

To tunnel, use the Control Stick. To drop dung, press the left side button.

Beaver
You are a beaver who loves to build dams. Swim across the river and pick up sticks, carry them



back, and place them in the dam. When you have retrieved five sticks, the dam will be complete. By
the way, walch out for the alligators because they love beaver sandwiches for lunch. Good luck, eh!

To pick up sticks, swim over them. To build the dam, swim with a stick to an empty part of the
channel.
Gorilla

You are a rare orange gorilla in the depths of Africa. You must protect your three oranges from the
thieving Vervet monkeys. You must hurl coconuts at the monkeys and attempt to dislodge them from
the vines overhead. Five hits and you've made it to the next level.

To aim, use the Control Stick. To fire, press the button.

Human

You have attained the highest form of evolution. The genetic mutants have all revolted and you have
been sent into Jeff's elastic battleground to dispatch the renegade creatures with the aid of your la-
ser pistol. Watch out — they shoot too. Kill ten mutants and you will then witness the end of the
human race.

To run, use the Control Stick. To shoot, press the button.

High Scores

If you get one of the ten top scores, you will become a high evolutionary. If, however, you don't start at the
beginner skill level then you must get past the human stage to get on the list.

Sydney Development Corporation is a major developer of computer games and innovative packaged
software for business. Sydney products are distributed directly through offices in U.S.A., Canada, Europe
and the Caribbean, and are available worldwide through licensed distributors.

Objectif

De I'amibe que vous étes, vous devez devenir humain en suivant le cours de |'évolution. Pour
atteindre cet objectif, il vous faudra réussir les six étapes de I'évolution. Vos instincts et vos réflexes
vous permettront-ils de survivre, voire méme d'évoluer vers une forme de vie supérieure? Pour le
savoir, jouez! Bonne chance!

Deébut du jeu

EMPLOI DES COMMANDES DE JEU

N.B. Utilisez la commande raccordée au point d'accés 1.

1. Clavier numérique : les touches 1 a 3 du clavier numerique vous permettent de selectionner le
niveau de difficulté, alors que la touche 4 vous donne accés au jeu de demonstration.
Lorsque vous perdez toutes vos vies, le terminal affiche “Fin du jeu.” Pour jouer de nouveau au
méme niveau de difficulté, appuyez sur * . Pour choisir un autre niveau, appuyez sur # .

2. Contréleur manche a balai : pour vous déplacer vers le haut, le bas, la gauche ou la droite,
poussez le manche a balai dans la direction correspondante.

3. Pause : pour interrompre momentanément I'action du jeu Evolution, il suffit d'abaisser la touche
0 du clavier numérique. Pour relancer la partie de jeu, appuyez a nouveau sur 0.

4. Bouton latéral de gauche : servez-vous de ce bouton pour obtenir les effels speciaux décrits
dans la notice de jeu.

POUR JOUER A EVOLUTION

Choisissez votre niveau de difficulte

Le niveau 1, le plus facile, est recommandeé pour les débutants.

Au niveau 2, il faut jouer plus vite et I'aventure est semée d'obstacles plus compliqués.

Le niveau 3 se joue a un rythme encore plus rapide et présente des défis encore plus difficiles a
surmonter.

Le niveau 4 vous donne acces a une déemonstration du jeu. Pour évoluer de I'amibe a I'homme, il




vous suftfira d'exécuter avec succeés une seule lache a chaque étape de |'évolution.

Pour choisir une option de jeu, appuyez sur le numéro correspondant du clavier numérique de la
commande branchée sur le point d'accés 1.

Amibe

Vous étes une humble créature unicellulaire qui tente de se nourrir de cellules immobiles d'ADN
apparaissant ¢a et la sur l'ecran. Vous devrez confronter les spores, les microbes et les anticorps
qui veulent vous attraper. Si un corpuscule mouvant vous touche, vous perdez une vie. Seuls vos
ecrans vous permettront de vous déplacer sans danger. Un indicateur au bas de I'écran affiche
votre réserve d'écrans protecteurs. Utilisez-les judicieusement... Mangez toutes les cellules d'ADN
et passez a l'étape suivante.

Servez-vous du manche a balai pour nager, et abaissez le bouton latéral de droite pour activer I'un
de vos ecrans protecteurs.

Tétard

Vious étes un tétard qui, tant bien que mal, essaie de manger des insectes aquatiques insaisis-
sables. Attrapez-en trois et passez a |'etape suivante. Pas aussi simple que vous le croyez..,
Des poissons voraces tenteront de vous manger. Echappez-leur en courant ou en sautant par-

dessus. Bonne chance!
Pour avancer sur le sable, poussez le manche a balai vers la gauche ou la droite. Pour sauter,

appuyez sur le bouton.
Rongeur

Vous étes un rongeur et, comme tout rongeur qui se respecte, vous aimez le fromage. Vous devez
creuser la terre dans un réseau de caves souterraines pour aller chercher les morceaux de fromage
qui s'y trouvent. De dangereux serpents vous poursuivront sans relache et s'ils vous attrapent, ils
vous tueront. Pour éliminer un serpent, laissez tomber |'un de vos trois tas de fumier. Mangez cing
morceaux de fromage el passez a |'étape suivante.

Utilisez le manche a balai pour percer des tunnels, et enfoncez le bouton latéral de gauche pour
laisser tomber un tas de fumier.

Castor

Vous étes un castor qui adore construire des digues. Traversez la riviére a la nage et ramassez les
batons. Rapportez-les avec vous et placez-les dans la digue. Il vous faut cing batons pour
construire la digue. Au fait, méfiez-vous des alligators, ils raffolent des sandwichs au castor pour le
diner... Bonne chance!

Pour ramasser des batons, nagez par-dessus, el pour construire une digue, nagez avec un baton
vers un endoit vide de la riviere.

Gorille

Vous étes un gorille orange, d'une espéce trés rare, qui vit dans les profondeurs de I'Afrique. Vous
devez protéger vos trois oranges des vilains singes pirates, el lancer des noix de coco aux singes
pour les deloger des lianes. Touchez-en cing el passez a l'étape suivante,

Visez a l'aide du manche a balai, et appuyez sur le bouton pour tirer.
Humain

Vous avez atteint 'apogée de |'evolution: vous faites maintenant partie de I'espéce humaine. Les
mutants genetiques se sont revoltes et vous avez été envoyé sur le champ de combat élastique de
Jeff. A I'aide de votre arme au laser, éliminez toutes ces créatures traitresses. Attention, I'ennemi
rpostera. Tuez dix mutants et vous assisterez a l'extinction de la race humaine.

Servez-vous du manche a balai pour courir, et appuyez sur le bouton pour tirer.

Hauts pointages

Voous serez consideré comme un membre d'une espéce supérieure si votre pointage compte parmi
les dix les plus eleves. Sitoutefois vous jouez a un niveau autre que le niveau débutant, vous devrez
evoluer au-dela de |'espece humaine pour figurer sur la liste.

Sydney Development Corporation est une importante société qui se spécialise dans le développement
de progiciels de loisir et de gestion des plus innovateurs. Les produits Sydney sont distribués & travers un
réseau de bureaux aux Etats-Unis, au Canada, en Europe et dans les Caraibes. lis sont également offerts
a travers le monde par l'intermediaire de distributeurs agréés.
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® Assurez-vous que la console de jeu vidéo ColecoVision™” est branchée sur le
teléviseur et que l'unité d'alimentation est branchée sur la console. Branchez
ensuite I'unité d'alimentation sur une prise murale (de courant alternatif)
110/120 volts.

e Allumez votre téléviseur et syntonisez-le sur le méme canal que le sélecteur de
canaux de la console. Evolution est un jeu pour un joueur. Raccordez le
controleur a I'acceés 1 (fiche arriére).

M
® ASSUREZ-VOUS TOUJOURS QUE LE COMMUTATEUR DU COLECOVISION
EST A LA POSITION OFF AVANT DE RETIRER OU D'INSERER LA

D

CARTOUCHE. Mettez le commutateur Off/On a la position On aprés avoir
&naére la cartouche.
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