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DESCRIPTION DU JEU

Space Fury™vous meten présence d'un de vos ennemis les plusacharnés : le com-
mandant de |'Alien et sa flotte spatiale.

Manceuvrez votre chasseur pour éviter les patrouilleurs ennemis, faites feu pour
les éliminer avant qu'ils ne se rejoignent, pour former un vaisseau qui tirera sur
vous des missiles mortels.

Le premier escadron détruit, vous aurez une chance de rejoindre le vaisseau amiral
qui vous donnera une plus grande puissance de feu. Mais attention une fois tous
les escadrons éliminés vous serez oppose a la flotte de I'Alien au grand complet!
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RACCORDEMENT
ORDINATEUR DE
JEU/TELEVISEUR
CASSETTE
DE JEU
MARCHE/ARRET| REMISE EN JEU
BOHIERDE (ONIOFE) &y pLACEMENT
CONTROLE ORDINATEUR
DU SECOND JOUEUR DE JEU CBS DE LA CASSETTE
COLECOVISIONT™
e Assurez-vous que I'ordinateur CBS COLECOVISION™  est branché sur le télévi-
seur et sur le transformateur. Puis branchez le transformateur sur le secteur.
e Pour jouer seul, branchez le boitier de controle dans la prise N° 1 de | ordinateur
de jeu. Pour deux joueurs, utilisez les 2 boitiers de contréle.
o Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ est

éteint (“‘OFF ) avant d’introduire ou enlever une cassette. Pousser le bouton mar-
che/arrét (‘“*ON/OFF”’) sur marche “‘ON’” aprés avoir introduit la cassette.
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COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

PULSEURS LATERAUX

REMARQUE : pour jouer seul, utilisez le boitier de contrdle branché sur la prise
n® 1. Pour jouer a deux, le second joueur utilise le boitier de controle branché sur
la prise n° 2.

Utilisation des touches du clavier et du levier de direction pour jouer & Space Fury™

1. Clavier digital :

Les touches du clavier de 1 4 8 vous permettent de sélectionner un niveau de diffi-
culté avant de commencer & jouer. En appuyant sur * aprés une partie vous repro-
grammez le méme niveau de difficulté et en appuyant sur # vous pouvez program-
mer un autre niveau.

2. Pulseurs latéraux :
A_ppuyez sur le bouton de gauche pour placer votre chasseur dans la bonne direc-
tion. Pressez celui de droite pour faire feu.

3. Levier de direction :
Poussez vers la droite pour faire tourner votre vaisseau dans le sens des aiguilles
d'une montre. Et a gauche, pour le faire aller dans |'autre sens.

REMARQUE : appuyer simplement sur le levier de direction ou le tirer vers le haut
n'aaucun effet.

REMARQUE : quand on joue & deux, le joueur n° 1 commence et ne céde son tour
que lorsque son vaisseau est éliminé. Et ainsi de suite.




COMMENT JOUER

1'e étape - A vous de décider
Appuyez sur le bouton de remise en jeu (reset button). Le nom du jeu ‘*Space

Fury™""apparait sur I'écran de votre TV. Attendez que |'écran des niveaux de diffi-

culté apparaisse. !l propose une série d'options numérotées de 14 8. Sélectionnez
une option en appuyant sur la touche correspondante de votre clavier.
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2¢ étape - Préparez-vous au combat

Dés que vousavez sélectionné votre option le redoutable commandant de I’ Alien est
prét a vous attaquer.

Votre premier chasseur apparait aiors au centre de I'écran, il est prét pour le com-
bat. Faites le tourner sur lui-méme. Pressez le pulseur latéral de droite pour faire
feu sur le groupe des patrouilleurs de I’ Alien avant qu'ils ne se rejoignent pour for-
mer un grand vaisseau, capable d'anéantir votre chasseur en le percutant. S’ils
réussissentase regrouper, vous n'avez plus qu’a éloigner rapidement votre chas-
seur de feurs missiles mortels! Surtout ne vous arrétez pas de tirer!

3¢ étape - Muitipliez votre puissance de feu

Sivous arrivez a éliminer tous les patrouilleurs de ' Alien, vous avez gagné Ie droit
d’entrer dans une nouvelie pi & jeu : I'amarrage. Dirigez votre chasseur face
auvaisseau amiral auquel vous désirez étre rattaché. Chaque vaisseau amiral vous
permet de faire feu d'une fagon qui lui est propre. Essayez-les tous les trois afin de
découvrir quel est celui qui convient le mieux a chaque bataille. Pressez le pulseur
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latéral de gauche pour entrer en contact avec le vaisseau. (Assurez-vous que votre
chasseur s’amarre solidement au milieu du vaisseau). Votre puissance de feu est
maintenanttriple de ce qu’elle était! Sivousratez I'amarrage, il vous faudra affron-
ter I'ennemi dans le prochain combat avec seulement votre chasseur.
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4¢ étape - Destruction des croiseurs

Au deuxieme affrontemept, vous étes face aux groupes de croiseurs de !’ Alien. Uti-
lisez votre nouvelle surpuissance pour les eliminer. Sivous menez a bien cette mis-
sion, vous pourrez disposer des ressources d’un autre vaisseau amiral.

5¢ etape - Impossible de reculer

Lecommandant de |’ Alien continue de vous envoyer ses attaquants. Vous affrontez
des groupes de destroyers et vaisseaux de guerre ennemis. Dans les combats sui-
vants et jusqu’alafin du jeu vous devez affronter la flotte entiere. (Rappeiez-vous,
vous avez 3 possibilités de renouveler votre puissance de feu et chaque fois avec
un vaisseau amiral)




6° étape - Fin du jeu et reprogrammation Voici les cassettes de jeu vidéo CBSELECTRONICS

Pour rejouer a Space Fury™au méme niveau de difficulté que celui auquel vous pour votre console!

venez de jouer, appuyer sur *. Pour revenir al'écran de choix des niveaux de diffi- STUT . : .

culte, ap;l)uyez SS?J _ Les _cassettes dgja disponibles e} cellgs qui

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu (‘*‘RESET BUTTON ) sur |'ordinateur de d sortiront prochainement sont présentees ci-

jeueffacelejeu. Il peut étre utilisé pour commencer une nouvelle partie & n‘importe dessous. Ces jeux vOous permettent de

quel moment, et peut aussi étre utilisé en cas de fausse manceuvre pour revenir en )

début de partie. retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
{ des “jeux de café” les plus populaires.
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Mission 1 2 3 -
et au-dessus

Petit vaisseau 10 20 30 40
Grand vaisseau 20 40 80 150

(en entier)

Grand vaisseau 40 80 150 300

(en partie)

Missiles 30 60 100 200

bvBALLV MID\NAV
Achaque fin de mission les points cumulés dans le Bonus viennent s 'ajouter 4 votre
score.

Chaque joueur recevra 5 chasseurs par jeu. Un chasseur supplémentaire lui sera
accordé tous les 20.000 points.

WIZARD*WOR

by BALLY MIDWAY

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Carmva<® Turbo®el Zaxxon®son\ les marques deposees appartenant a Sega Enterprises Inc

Cette notice d'instructions vous donne les indications de base qui vous permettent de Gort®er wizara of wor®sont es maraues oeposees appartenanta Bally Miaway Mg Co
Cqmmencer a Jouer 4 Space ‘FUI'yTM ; Mals ce n'est que le début! En jouant, vous Cosmic Avenger et Lady Bug®som les marques deposees appartenant a Universal Co Ltd
découvrirez des “‘trucs’’ qui rendront le jeu encore plus amusant : vous en avez
encore beaucoup a découvrir!

Mouse Trap et Vemure®som les marques déposees appartenant a Exidy Incorporated

Donkey Knng®est une marque deposee appartenant 2 Nintendo of America Inc




Space Fury™ et Sega® sont des marques déposées apparte-
nant & Sega Enterprises, inc. © 1981 Sega Enterprises, inc..

Fabriqué au Royaume-Uni.

Conception, programme, réalisation du logiciei 1983.
Coleco Industries Inc. New York 12010. Licencié Exclusif
Coleco Iindustries Inc. © ¢“1983 CBS Toys a Division of CBS
Inc.”

La location de cette tte est strict: 1t interdite. Son
utilisation est limitée aux représentations privées et gratui-

. tes effectuées exclusivement dans un cercle de famille et
toute forme de représentation publique directe ou indirecte
de cette cassette, notamment par le biais de sa location, est
strictement interdite conformément aux dispositions de
I’article 41 de la loi numéro 57-298 du 11 mars 1957 sur ia
propriété littéraire et artistique.
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