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INSTRUCCIONES DE JUEGO




i Esta atrapado en el tinel del tiempo! Venza al enfrentarse con terri-
bles enemigos alados, desde los albores de la aviacion hasta la era su-
persénica. "Time Pilot” le lleva a través del tiempo mientras se enfren- |
ta usted a enemigos de cuatro periodos de tiempo distintos: i
1.910: iCombata los fantasmas de los biplanos del ayer! Sus bombas
de mano son toscas, pero mortiferas. Repélalas y después enfréntese
al potente dirigible.

1.940: iSalte en el tiempo 30 afios! Enfréntese a escuadrones de
monoplanos y bombarderos que descienden en picado. Esquive su ra-
pido ataque y, a continuacién, acabe con el pesado bombardero rojo y
siga hasta la préxima era y | por mas accion!.

1.970: Ahora el enemigo es mucho més sofisticado. Elimine multitudes
de helicopteros. Esquive sus misiles infrarrojos. Cuantos mas helicop-
teros derribe, mas cerca se encontrara del éxito. Pero se tendra usted

que enfrentar al helicoptero de dos hélices antes de volver adarunsal- | |

te en el tiempo. i
1.985: Ha llegado usted a la dltima batalla, la del futuro. Enfréntese a |
oleadas de jets de combate. Con gran velocidad, buena punteria y |
misiles infrarrojos con cabezas buscadoras, éstos jets son unos fieros |
oponentes. L4 victoria no sera suya hasta que haya acabado con el te- |
mido bombardero negro. ¢ Esta usted dispuesto a enfrentarse a él?
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i A_s_eguresé siérh;-)-ré-que la cdhédlé de CBS |
| | COLECOVISION® esté desconectada (interruptor en
' | 7 no”)antes de introducir o quitar el cartucho.

' | Elija su nivel de dificultad.

| | Apriete el bot6n de inicio de juego (reset) y aparecera en la pantalla el
| | titulo "Time Pilot". Espere a que aparezca en la pantalla la lista de op-
| | ciones de juego. Esta contiene una lista de ocho opciones de juego.
i | Nivel1 (Opciones de juego del 1y 5) es el mé&s facil, adecuado para los
i principiantes.

| | Nivel 2 (Opciones de juego del 2 y 6) es mas dificil, pero no tan compli-
[ cado como la version de las salas de juegos.

| | Nivel 3 (Opciones de juego del 3 y 7) muy parecido a la versién de "Ti-
| 1 me Pilot” que hay en las salas de juego.

| | Nivel 4 (Opciones de juego del 4 y 8) iEs el desafio mas dificil de to-
{ | dos! Se atreve usted a arriesgarse?

| | Seleccione una opcién de juego presionando el correspondiente nu-
. | mero en el teclado de cualquiera de los controles manuales.

i | Juego para un solo jugador
[ | Utilice el control manual 1 en la toma posterior del compartimento de la
| | consola donde se alojan.
| | Juego para dos jugadores
i (Jugadores alternandose). Los jugadores se turnan. El jugador 1 usa el

| | control manual 1y el jugador 2, el control manual 2. Empieza ajugarel
| | primer jugador y su turno dura hasta que es destruida su nave del tiem-
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Teclado: Los botones 1 a 8-del teclado le permiten seleccionar la op-
cion de juego que desee de "TIME PILOT®". Apriete el boton * des-
pués de un juego. Apriete # después de un juego para volver a la pan-

| talla las opciones de juego para elegir un reto diferente.

| | Mando de control: Su nave del tiempo gira hasta alcanzar la direccién
| que elija, al presionar el mando de control. Su nave del tiempo dejara
| degirar cuando alcance esa direccidn. Si suelta el mando de control, la

| nave del tiempo para inmediatamente de girar.

Pulsadores laterales: (Control manual standard) Presione y suelte

cualquiera de los pulsadores laterales para hacer que su nave del tiem-

po dispare balas en la direccion en la que esta. Presione ligeramente
un pulsador para hacer un solo disparo. Si presiona mas fuerte hara

| tres disparos a la vez.

Pulsadores de accion: (Control de superaccion®) Presione y suelte

el primer boton de accién (amarillo) o el segundo (naranja) para hacer

que su nave del tiempo dispare balas en la direccién en la que esta.
Presione ligeramente un pulsador para hacer un solo disparo. Si pre-
siona mas fuerte hara tres disparos a la vez.




'REGLASDEJUEGO

iAcierte al dirigible! !
A medida que usted va eliminando aviones enemigos, el indicador de | |
enemigos que le quedan va disminuyendo. Cuando el indicador estéa | |

cero, el dirigible entra en su pantalla. Su nave del tiempo debera alcan-
e TR zar al dirigible cinco veces para completar esta etapa de la batalla. | |
] e e / N ¢ Chocando con él conseguira el mismo resultado, pero perderaunana- | |
S0l e B ¥, ve en el intento.
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Entre en el tunel del tiempo. s T 2 &9 |
| Estamos en 1.910. Su nave del tiempo se enfrenta a una horda de bi- | é—:-;) 4 i
i planos. "Lento pero mortifero™ es el lema del biplano; cuidado con los | | I
| | tirosy las bombas de mano. Al empezar, un solo avion le desafiaensu | i
{ | espacio aéreo. Luego, seran dos y después iToda una formaciénde el- |

|| losl. f iEstamos en 1.940!

| | Dispare contra la formacion antes de que se deshaga para ganar pun- S 2 bl 2 ’ ;

{1 : u nave consigue liberarse de la trampa del tiempo y sigue adelante.
:os extra. (No hay bombas de tna:‘no en la primera ronda del tunef 1). ; | Los biplanos enemigos son sustituidos por monoplanos y bombarde-
iSalve a los paracaldlstas! | ros azules. Dispare a los monoplanos para conseguir reducir el indica-
En medio de la pelea, un hombre flota cerca de usted. Pase consuna- | | dor de enemigos que quedan. Ataque al bombardero azul para aumen-

} ve sobre él. Recoja a un segundo paracaidista antes de que se acabe | | tar su puntuacién. Debera alcanzarle cuatro veces para dejarle fuera
| suturno para conseguir el doble de puntos por salvarle. Rescate a un de combate. Pero su batalla todavia no ha acabado. i Todavia queda

tercero y consiga el triple de puntos.
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Los helicopteros de los 70

| | ¢Consigui6 sobrepasar el tunel del tiempo?. Mire a lo que se enfrenta
ahora’i Un eniambre de ruidosos helicopteros! De gran maniobrabili-
| | dad, imprevisibles, cada helicoptero amenaza a su nave del tiempo.
| Atencion a sus misiles infrarrojos, o no llegaré a los ochenta. No se olvi-
de del helicoptero de dos hélices. Alcancele cinco veces con sus dispa-
| ros para poder salir de la trampa del tiempo. (No hay misiles en la pri-
| | mera ronda del nivel 1).

' IEnfréntese a su oponente!

| | Estamos en 1.985. iLa era supersonica! Jets de gran velocidad atacan
a su nave. iSea rapido!, siga disparando y i esquive sin parar!. Esos
misiles son mas mortiferos que todo lo anterior y mucho mas rapidos.
Elimine al bombardero negro y gane todos los honores. (No hay misiles
| en la primera ronda del nivel 1).
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Avance y siéntase orgulloso.

Conseguira salir airoso y con medallas si completa una ronda (cuatro
periodos de tiempo). Cada vez que complete una ronda, se le otorga- |
ran mas medallas y honores. {Cuanto sera usted capaz de conseguir? |

FULL WINGS

Pausa.

Pulse * durante un juego para hacer una pausa. La pantalla se queda-
ra en blanco y sonara musica. Vuelva a presionar % para volver al jue- |
go en el mismo punto en que lo dejo. Tendra usted que esperar un po- |

quito antes de que la accion vuelva a empezar.
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' VOLVER A EMPEZAR

La aventura se acaba cuando todas sus naves del tiempo han
i sido eliminadas. Apriete el boton « al finalizar el juego para vol-
| ver a jugar la misma opcidn de juego. Apriete el botdn # para

volver a |la pantalla las opciones de juego para seleccionar otro
desafio distinto.

RESET

El boton de inicio de juego (RESET) de la consola para el juego
y devuelve a |la pantalla el titulo. Se puede utilizar para empezar
un nuevo juego en cualquier momento, y también puede utilizar-
se en caso de mal funcionamiento de juego.

PUNTOS CONSEGUIDOS | |

BLANCOS DE LA NAVE DEL TIEMPO. |
AVIONGNOMIGO 1100l eannnrnss fane bsbisi sms et s s ran s e T anL RS .100 | |
Bombademano....... 100 | :
Misil infrarrojo ................... 100 ||
Bombardero azul(1:940) ... i 500 | |
Difgible s .3.000 |
Bombardero pesado rojo .........cc..ooeieeieoieieieeee 3.000 |
Helicoptero de dos helices .............ococovvivieeiicicieieeee, S 3.000 |
B O M AT AR IO TIOGRD s ot v s e e P S S SR S 3.000 |
iBonificacion!

Conseguira usted puntos extra cada vez que acabe con todos los avio-
nes de una formacion.

Formamon deaawones ............................................................... 1.500

e

Paracaidistas.

El primer paracaidista que rescate su nave vale 1.000 puntos. El se- |
gundo paracaidista rescatado en el mismo turno vale 2.000 puntos. EI | |
tercero vale 3.000 puntos y asi sucesivamente. Si su nave del tiempo | §
es eliminada, el primer paracaidista rescatado en el préximoturnovale | |
1.000 puntos de nuevo. B

i

%

¢Cuantas naves del tiempo tiene? |

Cada jugador comienza con cinco naves del tiempo. Los jugadores ga- %
nan una nave extra cuando llegan a 10.000 puntos, 30.000 puntos y | |
cada 20.000 puntos a partir de éstos. 1

DESOUBRIH Es DlVERTIDO. ;
H

B
Las instrucciones le proporcnonaran la mformac:on ba5|ca que neces | |
ta para empezar ajugar con "Time Pilot"; iEs solo el comienzo!. Seen- |
contrara con que este cartucho esta lleno de posibilidades para hacer |
que "Time Pilot” sea emocionante cada vez que usted juega. Pruebe

con diferentes técnicas y i a divertirse!.
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