Pour systéeme T.V. SECAM.
Pour un ou deux joueurs.
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Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous.
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Cet étonnant jeu en *‘trois dimensions’* va vous emmener & la conquéte d'hostiles
forteresses de I'espace. Aidé de ses cruelles armées de soucoupes volantes et de
chasseurs, le super robot meutrier Zaxxon® vous oblige afranchir des murs de pro-
tection et a éviter de terribles missiles dont certains sont & téte chercheuse. Vous
devrez détruire les édifices ennemis en tirant des rockets, éviter le tir de barrage
des tourelles et des silos de missiles. Aprés une premiére forteresse, il faudra voler
dans |'espace, quadrillé par des chasseurs ennemis. Affrontez-les tous en cher-
chant Zaxxon®, le super robot meurtrier, caché au fond de I'univers, quinepourra
étre touché qu'a des endroits trés précis.
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e Assurez-vous que !’ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™™ est branché sur le

teléviseur et sur le transformateur, puis branchez le transformateur sur le
secteur.

° Poqrjouer seul, branchez le boitier de contrdle dans la prise n°® 1 de I"ordinateur
de jeu. Pour deux joueurs utilisez les deux boitiers de contréle.
e Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est

éteint (“‘OFF’) avant d’introduire ou d’enlever une cassette. Poussez le bouton
arrét/marche (‘*‘OFF/ON") surmarche (‘‘ON’’) aprés avoir introduit la cassette.
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REMARQUE : Pour jouer seul, utilisez le boitier de controle branche sur la prise
n° 1. Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de contréle branché sur
la prise n° 2.
Comment utiliser les touches de votre clavier et le levier de contréle pour Zaxxon®:

1. Clavier digital : les touches du clavier de 1 & 8 permettent de sélectionner un
niveau de difficulté avant de commencer a jouer. En appuyant sur * aprés une
partie, vous reprogrammez le méme niveau de difficulté et en appuyant sur #
Vous pouvez programmer un autre niveau.

2. Levier de direction : en poussant le levier de direction dans n'importe laquelle
des 8 directions possibles, vous guidez votre vaisseau d'attaque.
Monter : pour faire monter votre vaisseau, tirez le levier de direction tout a fait
en bas vers vous. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale vers la gauche,
tirez le levier en bas a gauche. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale
vers la droite, tirez le levier en bas a droite.
Plonger : pour faire plonger votre vaisseau, poussez le levier de direction tout a
faiten haut. Pour faire plonger votre vaisseau en diagonale vers lagauche, pous-
sez le levier en bas & gauche. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale vers
la droite, poussez le levier en haut a droite.
D’unbord &1’autre : pour manceuvrer votre vaisseau a gauche ou & droite, pous-
sez le levier dans la direction voulue.

3. Pulseurs latéraux : quand vous appuyez sur I'un des pulseurs latéraux, vous
tirez un missile.
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE :

REMARQUE : sivous jouez a deux, les joueurs interviennent & tour de role. Le pre-
mier commence et joue jusqu'a ce que le vaisseau du joueur explose, finisse dans
un accident ou tombe en panne d’essence.

1'¢ étape : A vous de décider!

Appuyez sur le bouton de remise en jeu (‘*‘RESET BUTTON'"). Le nom du jeu
Zaxxon® apparait sur I'écran de votre T.V. Attendez que I’écran d’options de
niveaux de difficulté apparaisse. Il propose une série d'options numérotées de 1 &
8. Sélectionnez-en une en appuyant sur la touche correspondante de votre clavier.

2¢ étape : La forteresse!

Votre vaisseau d’attaque apparait juste a la frontiére de la planéte ennemie. Faites
le passer atravers le créneau de la forteresse. Un conseil : quand vous vous rappro-
chez du mur, vous pouvez voir a quelle altitude vous vous situez en faisant feu et
en regardant la trajectoire de votre tir. Puis, observez votre altimétre. Plongez en
tirant pour détruire les constructions ennemies. Attention aux murs! Montez! Et
virez pour éviter les tirs des tourelles et les missiles.
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3¢ étape : Le plein!

En détruisant les citernes d'essence de la premiére forteresse, vous refaites votre
plein de carburant et vous pouvez atteindre la seconde forteresse et le super robot
Zaxxon

4° gtape : Rockets!

Sivous volez trop longtemps a haute altitude, un missile ennemi vient détruire votre
vaisseau. Plonger vite pour I"éviter ou tirez plusieurs coups pour le faire exploser!
5¢ étape : Plus haut et toujours plus loin!

Quand vous avez passé une forteresse avec succes, foncez vers le dernier mur
(attention a sa barriére magnétique) et partez dans |'espace.

6° étape : Combats dans I’espace!

L’espace aussi est plein de dangers. Les escadrons ennemis sont sur vos traces.
Engagez le combat avec les avions de Zaxxon® . Quand I'un d’entre eux est juste
en face de votre ligne de mire, une visée en forme de croix blanche apparait devant
votre vaisseau. A ce moment précis, ouvrez le feu en appuyant sur I'un des pul-
seurs latéraux.
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7¢ étape : Les soucoupes attaquent! ECSINRIIRF

En avant pour une autre forteresse. Guidez votre vaisseau a travers les créneaux
des murs. Attention aux soucoupes qui vous barrent la route.

8¢ étape : Le robot guerrier!

Zaxxon® le robot meurtrier, garde le passage. Sur chacune de ses épaules sont
placées des tourelles. Détruisez-les, ainsi que les missiles logés sur son coté gau-
che. Pour éliminer Zaxxon® et gagner des bonus, tirez sur le missile qu'il vous
envoie avec deux coups de plus que le numéro du niveau (1, 2, 3 ou 4) auquel vous
jouez! Il faut étre trés rapide!

9e gtape : Dans la Galaxie!

Continuez & survolez les forteresses de |'espace tout en vous battant contre I'en-
nemi. Le jeu prend fin seulement quand tous vos vaisseaux ont été eliminés.

Fin de jeu et reprogrammation du jeu.

Pour rejouer a Zaxxon® au méme niveau de difficulté que celui auquel vous venez
de jouer, appuyer sur * . Pour revenir & 1'écran de choix des niveaux de difficulté,
appuyez sur # .

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu (‘‘RESET BUTTON'") sur I'ordinateur de
jeu efface le jeu. Il peut étre utilisé pour commencer une nouvelle partie an'importe
quel moment et peut aussi étre utilisé en cas de mauvais fonctionnement pour reve-
nir en début de partie.

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Cette notice d’instructions vous donne les indications de base qui vous permettent
de commencer & jouer & Zaxxori® . Mais ce n'est que le début! En jouant, vous
découvrirez des ‘'trucs’’ qui rendront le jeu encore plus amusant : vous en avez
encore beaucoup & découvrir!

LES POINTS

Lgs points sont attribués quand des cibles ont été éliminées soit par le faisceau
d’énergie du vaisseau d’attaque soit par collision avec le vaisseau.

Cibles ennemies Points
Base de missile * 100
Avions ennemis " 200
>,
Missiles a téte chercheuse A
(au-dessus des forteresses) ﬁ 20
./
Réservoirs d’essence
\ug 300
Tourelles @ 300
Soucoupes volantes
‘ 400
Chef d’escadron éfg"
é 400
3
Missile a téte 5:)
chercheuse de Zaxxon® 500
40
Zaxxon® e 5000
&

Qhaque joueur a droit a 3 vaisseaux d'attaque par partie (5 dans les parties au
niveau 1). Vous obtenez un bonus sous forme de vaisseau si votre score atteint
10 000 points.




Zaxxon?® et 50933 sontdes marques déposées appartenant
a Sega Enterprisesinc. - 1982 Sega Enterprises Inc.

Fabriqué au Royaume-Uni.

Conception, programme, réalisation du logiciel = 1983 Cole-
co Industries Inc. New York 12010, Licencié exciusif Coieco
Industries inc. 1983 CBS Toys a Division of CBS Inc.”".

La location de cette cassette est strictement interdite. Scn
utilisationestiimitée auxreprésentations privées et gratuites
effectuées exclusivement dans un cercle de famille et toute
forme de représentation publique directe ou indirecte de
cette cassette, notamment par le biais de sa location, est
strictement interdite cornformement aux dispositions de
I‘article 41 de la loi numero 57-298 du 11 mars 1957 sur ia
propriéte littéraire et artistique.

(.BS

ELECTRONICS

Idéal Loisirs/CBSELECTRONICS. Boite Postale 50016 Paris Nord Il
95945 Roissy-Charles de Gaulle Cedex

211981




	Scan_20260208 (13)
	Scan_20260208 (16)
	Scan_20260208 (15)
	Scan_20260208 (17)
	Scan_20260208 (14)

