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CONTROLES:

“Odino Duende’’ ird hacia la dercha, izquierda, saltard o se aga-
chara si se lleva la palanca hacia la derecha, izquierda, arriba o
abajo respectivamente.

DIFICULTAD:

El juego tiene 8 niveles, el 1°y el 5°son para nifios. Los otros
tienen mayores inconvenientes.

JUEGO:

"Odino’’ debe rescatar a ‘‘Odina’’ y para ello debera atravesar un
bosque con arafias, halcones y murciélagos. También deberd sal-
rar monticulos, piedras, escalones, vallas,... etc. No debe caer ni
ser derribado, pues se pierde un duende (hay un total de 5). El
juego termina cuando se han perdido todos los duendes. En ese
momento aparece el puntaje en el angulo superior derecho.

El puntaje aumenta cuanto mas rapido termine un sector del bos-
que y pase al siguiente.
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