MANUAL DE
INSTRUCCIONES

gran premio
de f. 1

(vibEo eAms cLus )




Sin duda alguna, este es el mejor juego en su tipo. Vos sos un pi-
loto de F1, en una carrera fabulosa y por demds exitante. Refle-
jos, sangre fria y audacia son indispensables para conducir estos
coches. Pueden jugar hasta 4 participantes, pero de a 1 por vez.

Con la palanca del control, podés elegir la cantidad de pilotos
simplemente subiendo o bajdndola y observando el nimero que
aparece en la parte inferior derecha de la pantalla. Luego, apre-
tando el botén izquierdo (gris) aparecen los niveles de dificultad
(principiante, aficionado o profesional) que los elegis igual que
antes. Nuevamente apreté el botén gris y podras optar por el tipo
de circuito (simple, mini, o gran circuito) y por Gltimo, presio-
nando nuevamente el botéon gris y accionando la palanca, esta-
‘ras en condiciones de elegir el lugar (M6naco, Le Mans, Kyalami,
Albi, Jarama, St. Jovite).

El coche es dirigido con la palanca del control. Hacia ambos la-
dos, y hacia atrés (frena) y adelante (acelera). Cada vez que cho-
cés, o tocas los “‘pianitos’’, perdés velocidad y se te gastan las go-
mas. Estas van cambiando de color segin su desgaste. azul, ver-
de, celeste y roja. Si chocas reiteradas veces con las gomas en es-
tado rojo, el auto se destruye y no podés seguir la carrera. Por
eso es importante que entres a ‘‘boxes”, (sefiales ‘PIT"’). Esto
puede suceder cada vez que cruzas la largada. Para entrar a boxes
deberds guiar tu coche hacia la derecha, cuando la pista se ensan-
cha. Una vez en el box, encontrards a 4 ayudantes: 2 para cam-
bio de ruedas; 1 carga combustible y otro para la sefial de parti-
da. :

Para cambiar las gomas, tenés que hacerlo con los mecanicos co-
rrespondientes, y esto se logra colocando la cruz sobre ellos y
apretando cualquiera de los botones grises. Cuando el mecanico
sacé la cubierta, lo debés guiar hacia la pn!a de neumdticos vy
cuando éste cambia de color, lo ponés de nuevo en el coche.
Andlogamente, elegis al mecadnico para recargar combustible y




acercds la manguera al auto. Cuidado: si el tanque llegara a rebal-
sar, tenés que comenzar la carga de vuelta, perdiendo un tiempo
valioso.

Para conseguir el orden de partida, elegiras el operador que tiene
la bandera. En la parte inferior de la pantalla, encontrards los
indicadores de vueltas, tiempos, velocidad y combustible. Al fi-
nal de la carrera, aparecen los datos oficiales de tiempos, ubica-
cién y premios.
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