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Spielbeschreibung GEBRAUCH DER BEDIENUNGSEINHEITEN
| Wie in oem bexannien Arcade-Spwel st MOUSE TRAP™, eine kieine
Maus, e Haup Du funrst die Maus durch das Labyrinth | & Steuerkniippel  Setze den Uber- Uberdecker
und muBt sie alle Kasestuckchen fressen iassen. Um die verfolgen- | {_ decker in die Bedie-
den Katzen abzuschutteln. kannst Du verschiedene Tiren &ffnen und nungseinheit ein
schlieBen — und wenn die Maus einen Hundeknochen erwischt. kann
sie sich in einen Hund verwandeln und die Katzen jagen. Achte auf
den gefahrlichen Habicht!
Vorbereitung zum Spiel 4
Aktions-
knopfe tastatu
. — Setze den Uberdecker in die Bedienungseinheit ein, bevor Du
Bedienungseinheit . Cassetr ¥ ™ g : : X
irr Spieler 2 ‘ e mit dem MOUSE TRAP™-Spiel beginnst. Wenn Du nicht spielst,
: 1 kannst Du die Uberdecker an der Riickseite der Cassette aufbe-
wahren.
BEACHTE: Bei einem Spieler wird die Bedienungseinheit aus Fach 1
der Console benutzt. Bei zwei Spielern benutzt Spieler 1 die Bedie-
RESET- nungseinheit aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2.
2 Schalter
i entngssinheit Corecovision  Cassetten- 1. Zahlentastatur: Mit den Kndpfen 1-8 kannst Du Dein Spiel vor Be-
r Spieler 1 Console schacht o .
§ ginn auswahlen. Wenn Du den roten, gelben oder blauen Knopf
® SchlieBe die Console mitdem Ubertragungskabel am TV-Gerat an. driickst (auf dem Uberdecker), 6ffnest oder schlieBt Du alle Tiren
) der entsprechenden Farbe. Mit dem griinen Knopf kannst Du die
® SchlieBe den Transformator an der Console an. Maus in den Hund verwandeln.
® Verbinde den Transformator mit einer 220 V-Steckdose. Wenn Du nach einem Spiel * driickst, kannst Du das gleiche Spiel
wiederholen. Wenn Du nach einem Spiel # driickst, erscheint die
@ Schalte das TV-Gerét ein und stimme es auf Kanal 3 oder 4 im Spielwahl-Tabelle auf dem Bildschirm.
VHF-Bereich ab. 2. Steuerkniippel: Die Maus folgt den Bewegungen des Steuerkniip-
® Achte stets darauf, daB die Console ausgeschaltet ist — auf pels.
”OFF” beim EIN/AUS-Schalter —, bevor Du eine Cassette aus- BEACHTE:
wechselst! Die Aktionskndpfe werden bei MOUSE TRAP™ nicht eingesetzt.
| 2 3
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So wird gespielt

Schritt 1: Du hast die Wahl

Driicke zuerst den "Reset”-Schalter und der Cassetten-Titel erscheint
auf dem Bildschirm. Nach kurzer Zeit kommt automatisch die Spiel-
wahl-Tabelle. Du kannst zwischen Schwierigkeitsgraden von 1-8
wahlen. 1-4 ist fur einen Spieler und 5-8 fiir zwei Spieler. Driicke die
entsprechende Zahi auf einer Bedienungseinheit.

Schritt 2: Das Rennen beginnt

Nachdem Du Dein Spiel gewahlt hast, erscheint die erste Deiner 3
Méuse im Labyrinth. Lenke Deine Maus durch das Labyrinth und ver-
suche, sie alle Kasestlickchen fressen zu lassen.

GroBer Kase

Pupkteanzeige (erster Bonus- Punkteanzeige
Spieler 1 Preis) Spieler 2
0B0BOD > s = PPOVOO

Schritt 3: Katze und Maus

Achte auf die verfolgenden Katzen. Offne und schlieBe die Turen, um
sie daran zu hindern.

Schritt 4: Der Hund schafftes...

Wenn die Katzen zu aufdringlich werden, kann sich die Maus in einen
Hund verwandeln, wenn sie vorher einen Knochen gefressen hat.
(Zum Start hat sie bereits einen Knochen intus.) Beobachte die An-
zeige fur verbleibende Knochen. Wenn Du einen Knochen hast,
kannst Du auf den griinen Schalter driicken, um die Maus fiir einige
lustige Augenblicke in den Hund zu verwandeln. Dann bist Du in der
Lage. die Katzen zu jagen. Aber sei clever — denn jedesmal, wenn Du
auf den grinen Schalter drickst, verbrauchst Du einen gefressenen
Knochen. Die Maus kann auch mehrere Knochen auf einmal fressen,
um immer fur die Katzen gut gerustet zu sein.

BEACHTE: Die Anzeige fiur v*erblé'rbe@ Knochen kann nur ein Maxi-
mum von 5 Knochen anzeigen.

Schritt 5: Achtung, der uamc%

In den Schwierigkeitsgraden 2, 3 und 4 kann von Zeit zu Zeit der
Habicht auftauchen und Deine Maus oder Deinen Hund jagen. Ret-
tung gibt es dann nur im "IN”-Feld. Wenn Du dort hineingehst, wirst
Du automatisch in irgendeine der Ecken gebracht.

Schritt 6: Die Maus kann nicht genug bekommen

Zu bestimmten Zeiten erscheinen Bonus-Preise auf dem Bildschirm.
Wenn es der Maus gelingt, diese Preise zu fressen, gibt's Sonder-
punkte. Beginne am besten mit den groBen Kéasestiickchen. Lasse
die Maus das ganze Labyrinth leerfressen. Dann bekommst Du ein
neues Labyrinth mit noch mehr SpaB und Action. Du kannst so lange
spielen, bis Du keine Maus mehr hast.

Um das gleiche Spiel zu wiederholen, driicke *. Wenn Du # nach ei-
nem Spiel drickst, erscheint die Spielwahl-Tabelle auf dem Bild-
schirm.

BEACHTE: Der "Reset’-Schalter I6scht alle Eingaben aus dem Com-
puter. Er kann eingesetzt werden. um jederzeit ein neues Spiel zu
beginnen oder bei einer Fehlfunktion.




KleinerKase...........cceceevveenns 90 Punkte
1.Katze gebissen .... ... 100 Punkte
2.Katze gebissen..................... 300 Punkte
3. Katze gebissen..........c..ccoeuie 500 Punkte
4. Katze gebissen ............c........ 700 Punkte
5. Katze gebissen ............c....... 900 Punkte
6. Katze gebissen..................... 1.100 Punkte

Der erste Bonus-Preis (groBer Kase) ist 1.000 Punkte wert. Danach
ist jeder weitere Bonus-Preis 200 Punkte mehr wert als der vorherige.
Die Anzahl der Bonus-Preise in jedem Labyrinth ist begrenzt. So sind
es im ersten Labyrinth 6 mdgliche Preise, im zweiten Labyrinth 7 usw.
Das Maximum sind 15 Preise.

Jeder Spieler erhalt zu Beginn des Spieles 3 Mause. Jedesmal, wenn
40.000 Punkte erzielt werden, bekommst Du eine Bonus-Maus.
(Maximal 5 Mause insgesamt.)

Jedesmal, wenn die Maus alle kleinen Kasestiickchen in einem Laby-
rith gefressen hat, erhéltst Du 10.000 Bonus-Punkte.

Spaf} am Entdecken

Diese kieine Anleitung vermittelt Dir nur die Grundkenntnisse, um
MOUSE TRAP™ spielen zu kdnnen. Du wirst schnell herausfinden,
daB in dieser Cassette so viele Details stecken. daf3 jedes Spiel eine
neue Herausforderung und neuen Spaf bringt. Probiere die unter-
schiedlichen Techniken aus — und viel SpaB!

Es gibt bereits eine groBe Auswahl von
Videospiel-Cassetten von CBS-Electronics
fur die flihrenden Videospiel-Systeme.
Nachstehend sind die Titel, die bereits lieferbar
sind oder in Kiirze erscheinen werden, auf-
gefuhrt. Alle Spiele basieren auf den bekannten
Arcarde-Spielen aus den Spielhallen.
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CARNIVAL, TURBO and ZAXXON are Trademarks of Sega Enterprises Inc.
GORF and WIZARD OF WOR are Trademarks of Bally Midway Mfg Co
COSMIC AVENGER and LADY BUG are Trademarks of Universal Co Ltd
MOUSETRAP and VENTURE are Trademarks of Exidy Incorporated
DONKEY KONG is a Trademark of Nintendo of America Inc




	Scan_20260618 (7)
	Scan_20260618 (8)
	Scan_20260618 (9)
	Scan_20260618 (10)

